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LANgueE Iv Internal Block Diagram (IBD)

Le Diagramme de Bloc Interne décrit la structure interne du systéme. Il permet en plus de représenter les ports, les connections et les

échanges entre les différentes parties du systéme. Il utilise le Diagramme de Définition de Bloc pour assembler les blocs qui composent
le bloc principal. Les blocs sont reliés par des connecteurs a partir de leurs ports (flow port).

Les éléments constituant
le diagramme de bloc interne

==zBlock=>>
PROJECTEUR SCENIQUE
Il représente une partie ou un objet du systeme. Py,
. 1 3
Remarque : le bloc englobant n'est pas toujours gestion projecteur
represente. <<Block>>
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Le port ‘

Il se représente par un petit rectangle positionné ke
sur un c6té du bloc (comme pour le diagramme de O oter (i - o™= %™ 11 cignaux clavier (in - out]
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Il existe deux types de port Bus DMX {direction (in-out)}[ } T jBus DMX {direction (inout)} [ donnees afficheurs L signaux afficheurs (out)
"standard port" "flow port" sgnaussfchars () L
spécifie un ensemble spécifie le flux qui Flux lumineu (o)
d'opérations ou de circule en entrée ou en
signaux. sortie d'un bloc.
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