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Schéma blocs partiel 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Chaîne d’informations 

Chaîne d’énergie 

ACQUERIR TRAITER COMMUNIQUER 

CONVERTIR DISTRIBUER ALIMENTER 

Ordres 

Positions atteintes,  

Énergie 
électrique 

Affichage 
informations 
destinées à 
l’utilisateur 

Consignes, 
signal …….. Interface, afficheur 

pupitre, réseau 
Capteurs, boutons 
poussoirs, réseau 

Microcontrôleur  

Bloc d’alimentation modulateur………
……………. 

Direction du 
faisceau 
lumineux 

Direction du 
faisceau 
lumineux 
modifiée 

Chaîne d’énergie 

TRANSMETTRE CONVERTIR DISTRIBUER ALIMENTER 

Ordres 

Bloc d’alimentation 

Type de 
faisceau 
lumineux 

Direction de 
faisceau 
lumineux 
modifié 
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……………………. ……………………. 

TRANSMETTRE 

modulateur………
……………. 

……………………. ……………………. 
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Modélisation 

• Définition des liaisons à réaliser : ……………………………………………… 
 
Modélisation du projecteur concurrent Martin : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Modélisation du projecteur JBSystem IMove 5S 

• Degrés de liberté supprimés par la liaison B : ………………………………………………. 
  

• Nom de la liaison C : ………………………………………………………………………... 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Critique du montage Martin : 
 …………………………………………………… 

 
 

Socle 

Liaison C 
Zone à compléter 

Socle 

Arceau mobile 

Liaison B 

Tête de projection 

R 

R 

Arceau mobile 

R 

R 

Tête de projection 

Liaison A 
(Zone à compléter par le modèle de la liaison) 
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Schéma 1 : trajet du courant 

 

Q1 Q2

Q3 Q4

R1

Vmm=34V

 
 

Tableau 1 : État des transistors (saturé ou bloqué) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Amplitude PAN du concurrent :  

• Valeur : ………………… 
 
 

   

 État Q1 État Q2 État Q3 État Q4 Signe de IR1 

Iph > 0      

Iph < 0      

Butée 1 

Butée 0 

Plot 
d’entraînement 

Trajectoire du 
plot 

d’entraînement 

Axe de 
symétrie du 
déplacement 

Trajectoire du 
plot 

d’entraînement 

Figure à compléter (épure) 

Positions butées actuelles 
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Définition du cas le plus défavorable : 

……………………………………….… 
 
 
Maintien de la tête : 

• Distance :  

………………………………………….. 
 
 

• Couple nécessaire au maintien : 

………………………………………….. 
 
 
 
Rapport de transmission : 

…….…………………………………… 
 
 
Couple moteur nécessaire au maintien : 

…………………………………………. 

 
 
Conclusion sur les capacités du moteur : 

…………………………………………. 
 
 
 
 
 
 
 
Tension aux bornes d’une phase du moteur 

 

t (µs)

Uph (V)

Uphmax=33V

10  
 

Fréquence = ……………… 
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Organigramme de gestion de l’axe PAN 
Variables du programme : 
Pospan = variable numérique représentant la position désirée de l’axe Pan 
Pos = variable numérique représentant la position réelle de l’axe Pan 
Senspan = variable T.O.R. définissant le sens de rotation de l’axe Pan 
 

Pos-Pospan<0

Senspan=0

Pos=Pos+1

Senspan=1

Pos=Pos-1

Pos>40000 Pos<0

Pos=40000 Pos=0

Commande

Pan

Jusqu'à

pospan=pos

Oui

Oui Oui

Non

Non Non

 
 

Améliorations  
 

Implantation d’un réglage du focus 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Objectif 

Boîtier de projection 

Rotor du moteur 

Carter du moteur 

 
Zone « lampe, 

moteurs et 
disques filtres – 

gobos » 

 
Zone à compléter 



Déplacer les faders et observer le comportement des différents équipements afin de compléter le tableau
des canaux affectés à la lyre.

Relever sur l'oscillogramme suivant la valeur binaire transmise par le canal 1.
Calculer, en degrés, la valeur de l’angle du PAN correspondant à la valeur transmise sur le canal 1.

 

Identifier le « Break », le « Mark After Break » et le « Start Code » de cette trame.


