¥ Optimiser I'Utilisation de I'lA en
Enseignement avec la Méthode CRAFT

Introduction

L’intelligence artificielle (IA) transforme progressivement les pratiques pédagogiques en
offrant aux enseignants de nouvelles possibilités pour la préparation des cours,
I'accompagnement des éleves et I'évaluation des apprentissages. Cependant, la qualité des
réponses fournies par une IA dépend fortement de la maniere dont les requétes sont
formulées.

La méthode CRAFT constitue une approche structurée pour optimiser la conception des
"prompts” (requétes), garantissant ainsi des réponses plus précises et adaptées aux besoins
des enseignants.

Cette méthode repose sur cing axes fondamentaux : Contexte, Réle, Action, Forme et Ton.
Dans ce document, nous détaillons chacun de ces aspects en les appliquant au domaine de
I'enseignement.
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1. Contexte : Fournir un Cadre Précis

L'IA n'a pas de compréhension intrinseque des situations spécifiques. Il est donc essentiel de
lui fournir un contexte clair et détaillé pour obtenir une réponse pertinente.
Exemple dans I’enseignement :
"Je suis professeur de mathématiques en classe de 4™ et je prépare une séance sur
le théoréme de Pythagore. Certains éleves ont déja compris la notion, tandis que
d'autres rencontrent des difficultés. Peux-tu proposer trois niveaux d'exercices
progressifs avec corrigés ?"

Pourquoi cela fonctionne ? L'IA dispose ici d'assez d'éléments pour adapter sa réponse
au contexte pédagogique.
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2. R6le : Définir I'Expertise Attendue

Attribuer un réle précis a I'lA permet d'affiner la qualité de la réponse en fonction du

domaine d'expertise souhaite.

Exemple dans I’enseignement :
"Adopte le rble d’'un professeur de physique expérimenté qui sait vulgariser des
concepts complexes pour des éleves de Seconde. Explique le principe d’Archiméde
avec des analogies accessibles.”

Pourquoi cela fonctionne ? L'|A ajuste son style et son vocabulaire pour correspondre
a celui d'un enseignant.

Adaptation de I'lA a 'Enseignement

Style
d'Enseignement

Les mots utilisés par
I'enseignant pour
correspondre a l'lA

Le style de I'enseignant
qui guide l'adaptation de
I'lA

3. Action : Préciser I'Objectif de la Demande

Une directive claire permet d'obtenir des résultats exploitables rapidement.
Exemple dans I’enseignement :

"Compare les visions du héros dans L'Odyssee d’'Homére et Don Quichotte de
Cervantes en trois points clés, illustrés par des citations issues des textes."

Pourquoi cela fonctionne ? L'lA sait exactement quoi produire et sous quelle forme.

4. Forme : Structurer la Réponse

Indiguer le format attendu (tableau, liste, quiz, texte rédigé] optimise la pertinence de la
réponse.
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Exemple dans I’enseignement :

"Crée un quiz de 10 questions a choix multiple sur la Révolution francaise, avec trois
propositions de réponse par question et une explication détaillée de la bonne
réponse."

Pourquoi cela fonctionne ? L'IA génere directement du contenu utilisable.

5. Ton : Adapter le Style au Public

Le ton doit étre adapté a lI'audience, qu'il soit formel, interactif ou ludique.
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Exemple dans I’enseignement :
"Explique la photosynthése comme si tu racontais une histoire a des collégiens de 5™,
Utilise un ton dynamique et des métaphores amusantes."

Pourquoi cela fonctionne ? L'|A adapte son langage pour capter l'attention des éleves.

Conclusion : Vers une Intégration Efficace de I'lA en Enseignement

En appliquant la méthode CRAFT, les enseignants optimisent leurs interactions avec ['lA,
obtenant ainsi des réponses plus précises et adaptees a leurs besoins pédagogiques. L'IA
devient un outil puissant pour la différenciation et l'innovation en classe.
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Enseigner avec I'lA, c’est avant tout apprendre a mieux l'interroger !



