Nom Prénom : Eval_1 TNSI partie 1

Programmation Orientée Objet :

Exercice 1

On considere I'extrait de code ci-dessous :

bart = Simpson("fils", )
homer = Simpson("pére", )
homer.ronfle()

Compléter les phrases ci-dessous :

1. €St UNE .o dela ..
2. C'est donc un .....veevernrennn, de type .o
3. A la construction, I'....cccccevvvceoccoc. possede (au Moins) deuX ..........cooceervennen. qui valent et
Il possede aussi (au MOINS) UNE ......covverreereeneenn. appelée ... :
Exercice 2

On s'intéresse aux joueurs du Top14 de rugby.

1. Construire une classe ou chaque instance contiendra les attributs ) et

class Joueur :

2. Instancier le joueur Nans_DUCUING, joueur de 27 ans évoluant a I'UBB.



3. Ecrire une fonction prenant en parametres deux joueurs de la classe et renvoyant le nom du
joueur le plus agé, ou celui des deux joueurs dans le cas d'une égalité d'age.

def compare :



